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Konstantin Greic, Sie stellen als Industriedesigner
bei Max Hetzler in einer Kunstgalerie aus. Was
passiert da mit lhren Objekten?

Mich interessiert das Ausstellungsmachen.
Meistens arbeitet mein Bliroan Ausstellungs-
projekten, bei denen wir Dinge zeigen, die
nichts mit mir zu tun haben. Als Max Hetzler
mich fragte, ob ich Lust hitte, bei ihm aus-
zustellen, hat mich daran das Ausprobieren
und das Spiel mit meinen eigenen Dingen
in solchen Raumlichkeiten gereizt. Aus den
Riaumen ergeben sich die Szene, der Rhyth-
mus, die Aneinanderreihung von méglichen
Argumenten und Inhalten.

Zwischen bekannten Mdbeln und Produkten von
Ihnen stehen auch neue Exponate, die ein bisschen
aussehen wie Minimal Art.

Das sind Mdbel-Architektur-Elemente, die ge-
rade in Serie gegangen sind. Sie organisieren
Raum und haben auch gewisse Funktionen,
zum Beispiel sind sie als Tisch nutzbar. Dass
sie in diesen Raumen wie Skulpturen wirken,
war mir bewusst, das wollte ich gerne auspro-
bieren. Denn in meiner Welt steht soetwasim
Modbelladen, aufder Messe oder bei jemandem
zu Hause. Diese Sachlichkeit eines Galerierau-
mes habe ich sonst nie: Man stellt drei Dinge
hinein, und es funktioniert schon. Ich bin
kein Kiinstler, und ich versuche nicht, sie hier
so auszustellen, dass sie Kunst werden. Sie
bleiben Design, aber den anderen Kontext, in
den ich sie verriicke, kann man nicht ausblen-
den. Es gibt eine gewisse Erhohung dadurch,
die fiir einen Moment auch mal sehrschon ist.

Was kdnnen Designer von Kiinstlern lernen?

Ich finde, dass Kiinstler wahnsinnig gute Aus-
stellungsmacher sind. Ich bin immer voller
Bewunderung dafiir, wie Kiinstler, besonders
die guten, selbst schwierige Riume souverin
in den Griff bekommen. Das ist etwas, was
mich fasziniert und woraus ich gerne lerne.
Zum Beispiel, wie Heimo Zobernig mit dem
Raum umgeht, mit Elementen etwas konst-
ruiert, etwas baut. Kunst interessiert mich,
wenn sie noch etwas Sperriges hat und man
merkt, dass der Kiinstler selbst noch daran
arbeitet, es arbeitet an einem selber, und es
arbeitet mit dem Raum.
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Was macht die Kunst,
Konstantin Greic?

Erist der bekannteste
deutsche Designer mit grofsem
Interesse fiir Kunst.
Wenn er jetzt in einer Galerie
ausstellt, wechselt er da-
bei aber keineswegs das Fach

Was kdnnte daran, wie Design heute ausgestelit
wird, besser sein?

Inder Regel wird Design so ausgestellt, dasses
Dinge erklart. Es scheint da eine groe Angst
vor Missverstdndnissen zu geben und daher
das Bediirfnis, Eindeutigkeit zu schaffen.
Aber ich finde es reizvoll, Dinge auszustellen,
ohne alles vorzuformulieren. Eine Kraft der
Kunst ist ja, dass sie nie das Bediirfnis empfin-
det, sich erklidren zu miissen. Als Betrachter
muss man sie sich erarbeiten oder aneignen.

Design muss Ldsungen anbieten, Kunst nicht.
Haben Sie manchmal Lust, etwas zu entwerfen,
das nicht auf Probleme antwortet?

Die Mdglichkeit, Dinge zu machen, die keine
Antworten auf Probleme sind, gibt es in mei-
ner Arbeitswelt eigentlich nur in Ausstellun-

gen. Inder aktuellen zeige ich zum Beispiel ein
Lichtobjekt, das ich mit dem Grafikdesigner
Mirko Borsche einfach aus einer Lust heraus
entworfen habe: ein Regal, voll mit Discolam-
pen und einer lauten Anlage. Es ist eine por-
table Party. Eigentlich unsinnig, aber es hat
auch eine wahnsinnige Kraft, die ich hier frei
austeste. Man kann damit MP3s vom Telefon
abspielen.

Beschiftigt Sie auch das Thema ,Smart Living",
digital gesteuerte Wohnwelten?

Ich beobachte solche Themen oder Entwick-
lungen gerne und finde sie spannend, aber
bin nicht sofort auf das .Internet der Dinge™
aufgesprungen. Ich kenne zu wenige richtig
gute Anwendungen. Eher beobachte ich das
als eine Mdglichkeit der Technologie. Viel-
leicht will man auch manche Dinge gar nicht
optimieren.

Sind Sie generell dem Versprechen des Komforts
gegeniiber skeptisch?

Mich interessieren die Bediirfnisse der Leute,
weshalb sie solche Dinge installieren und ha-
ben wollen. Sind das Angste? Geht esum Kon-
trolle? Um Optimierung? Wie wichtig ist es,
dass die Wohnung schon warm ist, bevor ich
nach Hause komme? Ich stehe da aber auf kei-
ner Seite. Nurarbeite ich nichtindem Bereich,
was ja vielleicht auch etwas aussagt.

Trotzdem steht kaum jemand so unter dem Druck,
immer etwas Neues zu bringen, wie Produktdesig-
ner. Fiir welche neuen Trends kdnnen Sie sich be-
geistern?

Wirarbeiten gerade mit einem Schweizer Her-
steller an einer Waschtisch-Armatur. Bei nor-
malen Wasserhdhnen steht der Mischhebel
in der Mitte, zwischen kaltem und warmem
Wasser, was bedeutet, dass von vornherein
immer warmes Wasser mitflieft. Bei uns
wurde diese Null-Stellung auf kalt* verdn-
dert. So gibt es warmes Wasser nur, wenn man
es wirklich haben will. Ein ganz kleiner Ein-
griff in bestehende Systeme und Gewohnhei-
ten. Aber im Sinne der Umwelt du8erst smart.
Interview: Silke Hohmann
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